DONGULER

Blok W bu islemleri [£) kez tekrarla
yap

Dongu Yapisi :
for (var count=0; count<4; count++){
Kodlar

}
Inceleme.

for : Dongiiniin adidir. Bu dongii genellikle
for dongtsu olarak bilinir. Icerisine yazilan
kodlari istenildigi kadar sirasiyla tekrar eder.

var : Degiskenin tirind belirtir. variable'nin
kisaltilmis halidir. Sayisal degiskenler icin
kullanilir.

count=0 : Degiskenin baslangi¢ degerini

0 olarak ayarlar.

count<4 : Degiskenin bitis degerini 4 olarak
avyarlar.

count++: Her turdan sonra degiskenin de-
gerini 1 tane artirir.

BIOk : |e§er sola dogru yol varsa U v

if(isPathForward()){  Eger ileride yol varsa igerisindeki
Kodlar kodlari sadece 1 kereligine

} calistirir.

if(isPathRight( )) { Eger sagda yol varsa icerisindeki
Kodlar kodlari sadece 1 kereligine

} cahistirir.

if(isPathLeft()) { Eger solda yol varsa icerisindeki
Kodlar kodlari sadece 1 kereligine

} cahstirir.
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Blok

kadar tekrarla @

Dongu Yapisi :

while (notFinished()) {
Kodlar

}

Inceleme .

while : Bu dongu while dongusdu olarak bilinir.
() icerisine yazilan kurala gore tekrar yonte-
mini belirler. -e kadar, -a kadar anlamina gelir.

notFinished : Program bitmedigi siirece (prog-
ram bitinceye kadar) iki kiime parantezi { }
arasina yazilan kodlari tekrar eder.

Blok

lleride yol varsa v

Dongu Yapisi :

if (isPathForward()) {
1. Kodlar

}else{
2. Kodlar

}

if-else (eger-degilse) sarth déngiisii olarak bilinir.
Sart saglanirsa, 1. kodlari sart saglanmazsa
2.kodlar sadece 1 kereligine calistirir. Dikkat
edilmesi gereken nokta sudur; mutlaka ya

1. kodlar ya da 2. kodlar calistirilacaktir.



