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BT ve Yazılım Dersi Notları

Blok

Döngü Yapısı

İnceleme

for (var count=0; count<4; count++){
       Kodlar
}

for : Döngünün adıdır. Bu döngü genellikle
for döngüsü olarak bilinir. İçerisine yazılan
kodları istenildiği kadar sırasıyla tekrar eder.

while : Bu döngü while döngüsü olarak bilinir.
( ) içerisine yazılan kurala göre tekrar yönte- 
mini belirler. -e kadar, -a kadar anlamına gelir.
notFinished : Program bitmediği sürece (prog-
ram bitinceye kadar) iki küme parantezi { } 
arasına yazılan kodları tekrar eder.

var : Değișkenin türünü belirtir. variable’nin
kısaltılmıș halidir. Sayısal değișkenler için
kullanılır.
count=0 : Değișkenin bașlangıç değerini
0 olarak ayarlar.
count<4 : Değișkenin bitiș değerini 4 olarak
ayarlar.
count++ : Her turdan sonra değișkenin de-
ğerini 1 tane artırır.
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Blok

Döngü Yapısı

İnceleme

while (notFinished( )) {
       Kodlar
}

Döngü Yapısı
if (isPathForward( )) {
     1. Kodlar
}else{
     2. Kodlar
}
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İf-else (eğer-değilse) șartlı döngüsü olarak bilinir.
Șart sağlanırsa, 1. kodları șart sağlanmazsa
2.kodları sadece 1 kereliğine çalıștırır. Dikkat
edilmesi gereken nokta șudur; mutlaka ya 
1. kodlar ya da 2. kodlar çalıștırılacaktır.
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Eğer ileride yol varsa içerisindeki
kodları sadece 1 kereliğine
çalıștırır.

Eğer sağda yol varsa içerisindeki
kodları sadece 1 kereliğine
çalıștırır.

Eğer solda yol varsa içerisindeki
kodları sadece 1 kereliğine
çalıștırır.

if(isPathForward( )) {
       Kodlar
}

if(isPathRight( )) {
       Kodlar
}

if(isPathLeft( )) {
       Kodlar
}


