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Blok N (CITRD tas! (1Y) pikseller Blok :
Kod . moveForward(100); Kod . penWidth(1);
Okunusu : muvForvird Okunusu : penWidh
Aciklama: Karakteri 100 Pixel Aciklama : Cizgi kalinhgini

ileri goturmeye yarar 1 pixel olarak ayarlar
Blok 3 kadar EXEXD don EXKD derece) Blok :
Kod . turnRight(90); Kod : penColour(colour_random( ));
Okunusu : tornRayt Okunusu : penCalir
Aciklama : Karakteri 90 Derece Aciklama : Kalem rengini rastgele

saga dondirmeye yarar bir renk olarak ayarlar

Blok W kadar don ELED derece Blok ; @Eriye dogru v mmom

Kod . turnLeft(90); Kod . turnBackward(100);

Okunusu : tornLeft Okunusu : tornBekvird

Aciklama : Karakteri 90 Derece Aciklama . Karakteri 100 Pixel
sola dondurmeye yarar geriye goturmeye yarar

Onemli Noktalar
* Kodlari yazarken yazim hatasi yapiimamalidir.
* Buyuk ve kuguk harfler dogru sekilde yazilmalidir.
* Kodlar adim adim sirayla galisir.
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* Komutlarin sonundaki ” ; “ isareti o komutun bittigi
anlamina gelir.



